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Regulamin konkursu
1. Cele konkursu:

— Rozbudzanie zainteresowan twodrczoscig H. Ch. Andersena

Zainteresowanie dzieci basniami mniej znanymi

Rozwdj inwencji i aktywnosci twdrczej dzieci

— Doskonalenie umiejetnosci tworzenia grafiki komputerowej

2. Konkurs zostanie przeprowadzony w dwoch kategoriach:

» klasy I - IV - ilustracja do basni pt.: ,Ogrodnik i chlebodawcy”. Prace nalezy
wykona¢ w edytorze graficznym Paint.

= klasy V - VI - prezentacja multimedialna ,Historyjka obrazkowa na podstawie
basni H. Ch. Andersena ,Ogrodnik i chlebodawcy”. Ilustracje do prezentacji
nalezy wykona¢ w programie Paint. Maksymalna ilos¢ slajdow 20.

W konkursie biorg udziat indywidualnie wykonane prace uczniéow.

Nie wolno korzystac z gotowych elementdw.

Zapisane prace nalezy dostarczy¢ do dnia 5 grudnia 2008r. do nauczyciela
informatyki — Mariusza Rudzinskiego

6. Prace nadestane na konkurs stajg sie wtasnoscig szkoty.



